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專題製作電子檔案上網授權書 

 

本授權書所授權之專題製作為授權人在東南科技大學數位遊戲設計系 

______109_____學年第 2學期取得之專題製作報告。 

 

專題題目：彎中選一 

 

指導老師：呂幸娟 

 

茲同意將授權人擁有著作權之上列報告全文(含摘要)，非專屬、無償授權東南科技大學數

位遊戲設計系，不限地域、時間與次數，以微縮、光碟或其他各種數位化方式將上列報告

重製，並得將數位化之上列報告電子檔以上載網路方式，提供讀者基於非營利性質之線上

檢索、閱覽，或並下載、列印。 

 

□讀者基於非營利性質之線上檢索、閱覽或下載、列印上開報告，應依著作權法相關規定

辦理。 

指導老師：                            

授 權 人 

學生姓名：                                                    

 

中  華  民  國          年            月          日 
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第壹章 遊戲概述 

第一節 遊戲背景介紹 

在某個奇幻的烏托邦世界裡，男主角「失」上學之後跟橘子校長約

好，要找到靈魂契合的對象，否則只有「退學」一途！在學校生活中

的各種威脅下，主角開始在校園裡尋找適合的那條紅線！ 

 

圖 1-1：遊戲內截圖 

 

 

圖 1-2：遊戲內角色對話截圖 

 

 

 

 

 



 

5 

 

第二節 遊戲文化 

  次文化，由 ACG 創作衍伸出的「RPG 2D 平面遊戲」，最早在 2012 年，

「IB」、「魔女之家」、「青鬼」等……各種 RPG 遊戲引起，以「RPG」形式製

作遊戲的文化，現在還有的「被虐的諾艾爾」[17]、「殺戮的天使」[18]、

「勇者物語：世界樹之心」[18]……等 RPG 遊戲作品。 

  除了介紹上述所說的，也會在遊戲內介紹神祕學[3,4,5,6]、塔羅占卜[6]、

心理疾病相關[8,9,10,11,12]的各種知識及台灣魔神仔 13]的事情。 

 

 

第三節 遊戲操作 

Z 鍵 確認 

X 鍵 菜單/取消 

上下左右方向鍵 角色移動方向 

Shift 跑步 

  

第四節 遊戲特點 

  豐富的角色、多變的劇情內容讓玩家挑戰且過程逗趣，每一個選

擇都可能導致不同的未來，讓玩家一邊沉浸在擔心會被退學的心情

裡，一邊去努力尋找命運對象，前往充滿未知的未來！ 

  遊戲內的書籍也會分享跟心理學、神祕學相關的知識，玩家在遊

玩之餘也能知道一些小知識，雖然看似不重要，有時卻能幫助到身邊

的親朋好友。 

  在過程中也有許多有趣的 NPC 對話等著玩家去挖掘，體會每個小

人物它存在的亮光點，這些支線並不會影響主線的推動，所以每次的

遊玩或許都能夠找到不一樣的小支線來進行遊戲
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第貳章 遊戲機制 

第一節 遊戲類型 

此遊戲類型為 AVG RPG 戀愛遊戲，內含小部分戰鬥系統。 

第二節 玩家在遊戲中要操作什麼 

操作角色對每個選項的決定，隨時注意是否會死亡、條件是否觸發攻

略的對象、必要時進行戰鬥提升等級來進行遊戲。 

 

圖 2-1,2-2：遊戲對話操 

第三節 遊戲如何進行的 

玩家會在遊戲以主角的身份，進行遊戲劇情以及關卡，以體驗遊戲裡

的劇情與角色還有各種花式死亡等等過程，來進行遊戲。 

遊玩需要使用鍵盤的方向鍵進行移動、選擇選項，探索地圖與 NPC 進

行對話取得特殊道具……以此推動劇情，前往不同的結局。
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第参章 人工智能 AI 

第一節 一般 AI 屬性設定 

依照每個角色的個性等等設置不同的特點，例如主角比較擅長格鬥，

所以基礎數值會高一些；元素使用能力方面則是青梅竹馬的比較高。 

第二節 NPC 行為 

地圖 NPC 通常分成定點及遊走兩種，並不會攻擊玩家，可以和他們對

話獲得物品或者是情報等等。 

有些則是會有屬於他們的獨立支線，並不會影響主線。 

第三節 NPC 遊走 AI 設定 

定點型 NPC 例如看板介紹人員，會固定出現，對話通常以他們自身工

作或者日常為主；遊走型 NPC 會依照遊戲劇情進度改變內容對話，路

線隨機分配但會在同一地圖中移動，並不會向玩家一樣過圖。 

第四節 夥伴 AI 設定 

劇情遇到特定選項事件可以暫時讓他入隊，在過程中給玩家一些線

索，有些特殊事件觸發需要特定人物存在隊伍，當然在事件結束後也

會有離隊的情況發生，並不會一直跟隨主角。 

在各種選擇以及事件中有機率提升各個攻略人物的好感度。 
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第肆章 故事簡介 

第一節 遊戲故事綱要 

 

    開場的夢中，失遇見了橘子校長，並和他訂下了要在畢業前找到另一半才

畢業的約定，醒來後的失並不以為意，拿著課本跟學校制服踏上了前往學校的

道路。 

  上學路上遇到了艾維斯（失的青梅竹馬）以及鄰居的小孩ˇˇ啟澄得知了

學校的靈異謠言，抵達了學校開始了一整天的冒險，和同學的邀請下放學時跟

噴泉管理員阿鯨被對方單方面的爆打，靠著意志力挺過後獲得了他的認可。 

  遊戲的第二天，班上決定舉行夜遊活動，得知也晚噴泉會有靈異現象的失

決定趁此機會一探究竟，遇上了謠言中的主角ˇˇ人魚薩彌亞，並從他口中得

知了有關異世界的消息以及阿鯨、精靈等等的事情。 

  遊戲的第三天，決定乖乖參加考試的失在體術考試跟元素考試中選擇了其

中一個，考試結束後去了各種地方經歷了各種冒險，森林、商店街、公園等等

地方，不管考試成果如何都得到了很多經驗。 

  遊戲的第四天，學校舉行了校慶，沒有決定的失在此刻選擇了在班上幫

忙、到處逛等等其中一項，度過了豐富的一天，在校慶結束後終於也來到面臨

期末考的前夕。 

  遊戲的第五天，期末考的到來失再次選擇體樹根元素兩個考試的其中一

個，當然翹課也是選擇之一，考試結束後的自由活動也遇上很很多有趣的事

情、認識很多特別的人。 

  遊戲的第六天，學校舉辦了畢業旅行，失決定要不要去參加，不論要不要

參加都是很好的選擇，畢竟也有人沒有參加。在這天的最後，橘子再次來到夢

裡詢問失要不要重新來過、有沒有對你過去的選擇感到後悔？如果選擇後悔就

會重投來過；不後悔則會迎來最後的第七天。 

  遊戲的第七天，迎來了最後的結局，失最後會因為成績優秀而被橘子校長

網開一面？和青梅竹馬艾維斯在一起完成約定？意外地和怕生的薩彌亞交往？

跨越重重困難抵達異世界打敗魔王繼承王位？抑或是陰錯陽差和橘子校長告

白？又或者是沒有完成約定畢業失敗呢？最後的結局到底為何，全看玩家的選

擇！  
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第伍章 遊戲角色 

第一節 主角 

表 5-1：主角角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：失 

種族：獸人族（狼） 

性別：男性 

年級：高中一年級新生 

專長：格鬥 

玩家操控的主人翁，

夢中看見橘子並與其

訂下了某個約定，影

響他要過上璀璨的高

中生活。 
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第二節 夥伴 

表 5-2：主角夥伴角色 

圖片 基本資料 描述 

 

 

姓名：艾維斯 

種族：精靈族 

性別：男性 

年級：高中一年級新生 

專長：木元素 

玩家第一個遇見的可

攻略對象。 

是失從小到大的青梅

竹馬，時常開玩笑，

讓人分不清到底說真

說假。 

 

  表 5-3：隱藏路線角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：颯彌亞 

種族：人魚族 

性別：男性 

年級：無 

專長：水元素 

玩家隱藏攻略對象。 

晚上出現在學校噴泉

裡的神秘人魚，和管

理員阿鯨有著不尋常

關係，似乎有很多秘

密。 
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表 5-4：主角夥伴的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：阿鯨 

種族：海族（鯨魚） 

性別：男性 

年級：噴泉管理員 

專長：戰鬥專家 

森林男高校的噴泉管

理員，十分會打架，

傳聞對手都會瞬間被

秒殺。 

但如果能撐過前面的

測試可以受到他的青

睞。 
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第三節 其他 NPC 

表 5-5：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：啟澄 

種族：人族 

性別：男性 

年級：小學五年級 

專長：天才小學生 

非常聰明的小學生，

是失的鄰居家小孩。 

雖然是小學生，卻知

道很多事情。 

表 5-6：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：孟老師 

種族：人族 

性別：男性 

年級：1-C 班導師 

專長：維持學校紀律 

被學生喚作「老

孟」，身為學校最嚴

格保持紀律的老師。 

講話十分毒舌，在某

方面來說和學生關係

挺融洽？ 
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表 5-7：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：神秘的學生 

種族：？ 

性別：男性 

年級：高中一年級新生 

專長：占卜預知未來 

同班同學中最奇特的

存在，似乎所有老師

都看不見他違反校規

沒穿制服。 

身分來歷都是問號的

學生。 

表 5-7：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：天界主 

種族：鳳凰族 

性別：女性 

年級：3-A 班導師 

專長：用各種方式馴服

學生 

對學生很好，是學校

中少數的女性存在，

同時也是全校學生眼

中的女神。 
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表 5-8：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：人界主 

種族：人族 

性別：男性 

年級：2-B 班導師 

專長：偷懶放學生自習 

相當喜歡安靜過自己

私人空間的老師，帶

班原則就是放養教

學。 

基本上除了重要集

會，不然都給學生自

習時間。 

表 5-9：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：地界主 

種族：幽靈族（魔族） 

性別：男性 

年級：無敵延畢生 

專長：腹語術 

不知道在學校待多久

的超級學長們，本題

其實是手上的兩隻小

幽靈族手偶，魔族的

持偶人只是障眼法，

並不是活物。 
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表 5-10：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：橘子校長 

種族：水果 

性別：？ 

年級：森林男高校校長 

專長：整人 

讓玩家陷入各種退學

的罪魁禍首，同時也

是這所學校的校長。 

似乎可以攻略……？ 

表 5-11：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：學生眾 

種族：？ 

性別：男性 

年級：高中生 

專長：？ 

跟失同校的學生們，

有時候可以從他們那

裏打聽到不少八卦。 
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表 5-12：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：湖中女神 

種族：神族 

性別：女性 

年級：女神 

專長：盧恩魔法 

森林湖裡的女神，擅

長各種盧恩魔法。 

對把東西丟到湖裡的

人感到厭惡，負責掌

管異世界的通道。 

表 5-13：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：魔王 

種族：惡魔族 

性別：男性 

年級：魔王 

專長：各種元素魔法 

異世界中的魔王大

人，傳聞中十惡不

赦，但實際上是個賢

明的君主。 

似乎在等待能夠殺

死、打敗他的人接替

王位。 
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表 5-14：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：兔妖 

種族：妖族 

性別：女性 

年級：？ 

專長：？ 

雙腳無法行動靠著輪

椅移動的兔妖，似乎

並不只有表面上這個

人格。 

 

表 5-15：其他 NPC 的角色 

圖片 基本資料 描述 

 

姓名：龍娘 

種族：龍族 

性別：女性 

年級：？ 

專長：火元素 

寶藏洞窟的主人，擁

有特別矛盾的喜好，

例如明明是火龍卻喜

歡穿著藍色史庫水泳

裝。 

臉上的面具好像拿不

下來。 
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第陸章 遊戲道具 

第一章 武器 

表 6-1：武器列表 

 屬性 敘述 

拳頭 物理 雙手萬能打天下 

手套 物理 要愛護自己的雙手喔！ 

木刀 物理 木製一把刀，天下隨我行 

水槍 物理 夏天最適合消暑了 

掃把 物理 咳咳！灰、灰塵！ 

弓箭 物理 張弓拉弦一直線 

木杖 元素 初學者最佳夥伴 

豎琴 元素 想當吟遊詩人嗎？ 

咒書 元素 被詛咒的書？噱頭啦幹！ 

法典 元素 法律書真的爆幹厚 

橘的力量 物理 夜遊完成目標，橘子校長贈

送的獎品武器。 

魚鯨潮聲 

 

物理 阿鯨的專用配劍。 

賽壬的祝禱琴 元素 颯彌亞拿在手上的豎琴，看

起來十分精緻。 

幽靈的呢喃 元素 地界主的咒書，上頭寫著的

文字從未見過。 

聖書 元素 從教堂書櫃取得的聖書複

本。 
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第二節 防具 

表 6-2：防具列表 

 分類 敘述 

制服 制服 每個好學生都應該有的制服 

運動服 制服 學生必備運動衫！ 

帽 T 制服 休閒套裝，走在時尚尖端！ 

布製法袍 制服 最基礎的布袍 

輕甲 制服 最簡單的防護 

精緻長袍 制服 優良質感的長袍 

鴨舌帽 頭盔 正戴反戴都時尚！ 

安全帽 頭盔 給你滿滿的安全感！ 

防彈頭盔 頭盔 什麼都能反彈啦！ 

頭帶 頭盔 一條小帶子，綁你頭上 

跑步鞋 飾品 健步如飛、一飛衝天 

登山鞋 飾品 步步高升、登上顛峰 

高跟鞋 飾品 別用鞋跟踩人聽到沒！ 

皮鞋 飾品 適合出席高級場所 

增幅戒指 飾品 看上去很簡樸的戒指，爺爺

不知道這是增幅用的嗎? 

天界手環 飾品 精緻的手環，是很適合運動

跟日常戴著的裝飾品。 

鯨的加護 飾品 海的贈禮。 
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海的庇佑 鎧甲 海的贈禮。 

水的守護 頭盔 海的贈禮。 

靈的遺物 飾品 雨品巫遺留下來的物品，仔

細的收了起來。 

長的安全 鎧甲 夜遊完成目標，橘子校長贈

送的獎品防具。 

子的守護 盾牌 夜遊完成目標，橘子校長贈

送的獎品盾牌。 

校的名聲 頭盔 夜遊完成目標，橘子校長贈

送的獎品帽子……？ 

為什麼要把橘子戴頭上？ 

讚的好嗎？ 飾品 夜遊完成目標，橘子校長贈

送的獎品戒指。 

 

第三節 藥品 

        表 6-3：藥品列表 

 類型 敘述 

體力藥劑 HP 恢復 福氣啦！ 

礦泉水 HP 回復 生命之泉，人體 70％ 

心靈雞湯 HP 回復 給你滿滿的勇氣 

維生素 C 群 MP 回復 身體好、魔力足！ 

維生素 B 群 MP 回復 跟 C差不多……？ 

下午茶套餐 HP 回復 從學生餐廳外帶的套餐，要

小心拿才不會撞爛。 

生命恢復 50 點，似乎有其

他作用？ 

甦醒藥 HP 回復 喝下去直接活跳跳！ 

解除倒地狀態、恢復

HP30%。 
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葡萄乾麵包 HP 回復 從家裡櫃子拿出來的，懶人

早餐解決法！ 

可恢復 HP50 點。 

 

  



 

22 

 

第四節 其他 

 類型 敘述 

課本 貴重物品 這學期的課本。 

G8 幣 通用貨幣 太 G8 了吧！ 

元素碎片 貴重物品 是誰的元素碎片呢？ 

戰書 貴重物品 放學後有種別跑 

地上的垃圾 普通物品 是誰亂丟……還有為什麼垃

圾也有說明? 

武器兌換卷 貴重物品 可以跟阿鯨換武器的兌換

卷。 

制服 貴重物品 森林男高校的制服。 

說話紀錄 貴重物品 記錄著與他人的對話記

憶…… 

打架成功 貴重物品 打架勝利的證明！ 

鯔魚 普通物品 又稱烏魚、青頭仔（幼

魚）、奇目仔（成魚）， 

屬於高經濟價值的食用魚。 

秋刀魚 普通物品 體型修長如刀在部分東亞地

區的料理是種很常見 

的魚種，是日本料理中最具

代表性的秋季食材。 

鮪魚 普通物品 是金槍魚也稱吞拿魚，是釣

魚活動當中的一種受 

歡迎魚類。 

橘色髮夾 普通物品 看起來很眼熟的髮夾…… 

靈的遺物 普通物品 雨品巫遺留下來的物品，仔

細的收了起來。 

使用後可回顧劇情。 

被冰凍的方塊 普通物品 裡頭似乎有什麼東西……？ 

但冰塊用一般方式融不了。 

奇異的鑰匙 普通物品 看起來十分高級，不像平常

能見到的款式。 
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盧恩符文 普通物品 女神贈與的傳音道具，使用

時喊「女神我想妳」 

就能召喚女神。 

森林地圖 普通物品 記錄迷蹤森林路徑的地圖，

從圖書館獲得。 

髒髒的玻璃珠 普通物品 是誰掉在公園馬桶裡的呢？

稍微洗一下吧！ 

乾淨的玻璃珠 普通物品 洗乾淨了，找找看是誰遺落

的吧！ 

老師的照片 普通物品 從歷屆畢業冊掉落的照片，

是老師出去玩拍的？ 

鯨之笛 貴重物品 跟阿鯨兌換的道具，可在戰

鬥中使用。 

使用後可召喚阿鯨參與戰

鬥。 

失蹤的小孩委託單 普通物品 找尋在迷蹤森林失蹤的露營

一家人弟弟，完成任 

務後將人帶給他的爸爸。 

遺失的玻璃珠委託單 普通物品 住宅區教堂裡的人在廁所弄

丟了重要的珠子，請 

尋回後交還給他。 

送信郵差委託單 普通物品 公會二樓的委託人想將信件

交給森林男高校的天 

界主小姐，請幫忙轉交。 

旅館房間鑰匙 普通物品 看起來已經使用很久了，可

以打開旅館二樓房間。 

離開時記得交還給櫃檯。 

夜遊參與卡 普通物品 參加夜遊的證明，放學時拿

著這個去約好的地點 

吧！ 

阿婆的私房食譜 普通物品 阿婆用心的食譜，裡面有很

多食物配方，持有後 

可以使用家裡的瓦斯爐做

菜。 

委託信件 普通物品 受人之託要轉交的信件，將

這份情傳出去吧！ 

噬毒牙蟒的毒牙 普通物品 從噬毒牙蟒身上拔下來的毒

牙，賣的價格還不錯。 

清醒粉 普通物品 能讓人從睡眠中清醒的奇妙

粉末。 

完成之證 貴重物品 順利完成委託的證明！ 
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舊校舍通道鑰匙 普通物品 舊校舍 1F 的鑰匙，應該可

以打開被鎖住的門。 

鐵鎬 普通物品 應該可以用來破壞堵路的大

石頭。 
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第柒章 遊戲進程 

第一節 關卡描述 

 

圖 7-1：關卡描述圖 

第一天關卡：介紹基本世界觀、人物、地圖的摸索。 

第二天關卡：夜遊事件中隱藏攻略人物初次登場、會有 NPC 給予異世界的提示。 

第三天關卡：主要關卡為期中考，它是結局分支的重點條件。 

第四天關卡：校慶活動中可以跟 NPC 以及攻略角色互動、前往異世界等等； 

第五天關卡：期末考是這天分支條件的重點之一。 

第六天關卡：畢業旅行這天則是畢業的前夕，可讓玩家向 npc 確認自己的攻略可能結

局、要不要重新來過、異世界挑戰魔王等。 

第七天關卡：公布玩家的結局，分為學霸、艾維斯、薩彌亞、橘子校長、異世界、退學

延畢，各種結局。 
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第二節 故事流程描述 

第一天起床去上學，可以選擇走捷徑(人魚線)，或是選擇走經常走的路(竹馬線)。 

選擇走捷徑(人魚線)  會遇見給予攻略角色提示的 NPC，可以選擇自己放學回家，或是

和同學一起回家(竹馬線--會增加青梅竹馬的好感度)，可以選擇正常回家或繞路。 

選擇走經常走的路  可以選擇自己放學回家，或是和同學一起回家(竹馬線--會增加青梅

竹馬的好感度) ，可以選擇正常回家或繞路。 

選擇正常回家  接 Day2 

選擇繞路  可以回家、去商店街、去公園(前面一起放學就可以觸發青梅竹馬事件)、去

森林(可以遇到湖中女神，前面一起放學就可以送青梅竹馬回家)   接 Day2 

 
圖 7-2：劇情第一天流程 

接著第二天起床  可以去學校徬徨(增加走到竹馬線故事的機率)、留在學校夜遊(增加

走到人魚線故事的機率)、直接回家 

選擇留在學校夜遊(增加走到人魚線故事的機率) 可以選擇跟竹馬一組、跟學長一組、

跟同學 A 一組 這裡接下來可以選擇，不要跳進去、去管理員室、跳進噴泉李 

選擇，不要跳進去、去管理員室 接 Day3 

選擇跳進噴泉李(增加走到人魚線故事的機率) 可以選擇往森林深處(增加走到異世界

線、人魚線故事的機率)、跳回水里 接 Day3 

選擇去學校徬徨(增加走到竹馬線故事的機率) 可以選擇跟竹馬一組、跟學長一組 

選擇直接回家  接 Day3 
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圖 7-3：劇情第二天流程 

接著第三天起床  考試開始，可以選擇考元素(增加走到人魚線故事的機率)、可以選

擇考體術(增加走到竹馬線故事的機率)、翹課 

※考試分數會影響之後故事路線。 

考試結束可以待在學校(增加人魚好感)或者離開學校前往商店街、公園、森林、回家，

待在學校並待到晚上可以觸發事件詢問人魚問題ˇˇ和管理員的關係、關於異世界(異

世界條件)、關於精靈(增加竹馬好感)、關於人魚(增加人魚好感)，結束後回家進入下

一天。 

選擇前往森林可以往更深處或者走到森林湖，往更深處可以到精靈樹(增加竹馬好感)、

森林懸崖、祕密花園。 

到森林湖則可以跳進湖中前往異世界ˇˇ精靈樹、森林瀑布、異世界主城 

 

圖 7-4：劇情第三天流程 
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第四天起床  抵達學校可以選擇在班上幫忙(增加竹馬好感)、在校內繞繞、溜出學校 

在班上幫忙的話可以選要處理食物或者接待(接待增加竹馬好感、觸發 CG 圖)，結束後可

以選擇回家、去公園、去森林或者去商店街，去森林郊外(異世界條件)可以選擇到達異世

界ˇˇ寶藏洞窟、海邊(增加人魚好感)、異世界主城或者走到深處前往精靈樹(異世界條

件)、森林懸崖、祕密花園(增加竹馬好感)，結束後回家進入第五天。 

在校內繞繞則可以到天台呼吸空氣、到廣場噴泉(增加人魚好感)、看操場表演，結束後可

以選擇回家、去公園、去森林或者去商店街，去森林郊外(異世界條件)可以選擇到達異世

界ˇˇ寶藏洞窟、海邊(增加人魚好感)、異世界主城或者走到深處前往精靈樹(異世界條

件)、森林懸崖、祕密花園(增加竹馬好感)，結束後回家進入第五天。 

溜出學校則可以直接選則要去商店街、公園、回家或者森林郊外(異世界條件)，去森林可

以選擇到達異世界ˇˇ寶藏洞窟、海邊(增加人魚好感)、異世界主城或者走到森林深處前

往精靈樹(異世界條件)、森林懸崖、祕密花園(增加竹馬好感)，結束後回家進入第五天。 

 

圖 7-5：劇情第四天流程 
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第五天起床  抵達學校期末考試開始，可以選擇考元素(增加走到人魚線故事的機

率)、可以選擇考體術(增加走到竹馬線故事的機率)、翹課 

※考試分數會影響之後故事路線。 

考試結束可以待在學校(增加人魚好感)或者離開學校前往商店街、公園、森林、回家，

待在學校並待到晚上可以觸發事件詢問人魚問題ˇˇ對於朋友(增加人魚好感)、關於口

罩(增加人魚好感)、關於湖中女神、關於學校，結束後回家進入下一天。 

選擇前往森林可以往更深處或者走到森林湖，往更深處可以到精靈樹、森林懸崖、祕密

花園(增加竹馬好感)。 

到森林湖則可以跳進湖中前往異世界ˇˇ精靈樹(異世界條件)、火山谷、異世界主城 

 

 

圖 7-6：劇情第五天流程 
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第六天起床 可以選擇要不要參加畢業旅行，參加的話可以選擇要跟竹馬一組(增加

竹馬好感)、跟老師一組、跟學長一組，跟竹馬一組的話除了蒐集木柴和蒐集食物還

可以到海岸看海(增加竹馬好感)，如果條件都有達成會觸發竹馬告白事件，可以選擇

接受(竹馬結局條件之一)或不接受，畢旅結束後會再讓玩家選則要重新開始或者進入

第七天迎接畢業。 

不參加並留校可以到辦公室、教室、廣場噴泉或者回家，到辦公室及教室可以找 NPC

詢問期中考及期末考成績跟占卜感情(確認感情結局要素)，到廣場噴泉找人魚，如果

條件足夠即可向人魚告白，有完成人魚結局需求全部要素即可告白成功，結束後讓玩

家選則要重新開始或者進入第七天迎接畢業。 

不參加但不留校可以到商店街、森林郊外或者直接回家，往森林郊外可以進入森林，

森林深處可以到精靈樹、森林懸崖、祕密花園，到森林湖跳入湖中前往異世界，如果

成功打倒魔王(如果被打敗則遊戲結束)，魔王會詢問異世界好(異世界條件)還是原本

的世界好，結束後則讓玩家選則要重新開始或者進入第七天迎接畢業。 

 

圖 7-7：劇情第六天流程 
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第七天起床 即可觸發各個結局的劇情ˇˇ 

學霸結局：無感情線但期中考跟期末考都滿分(不限科目)。 

竹馬結局：期中考期末考及格以上(不限科目)、竹馬好感度最高、有觸發竹馬告白。 

人魚結局：期中考期末考滿分(限定元素科目)、人魚好感度最高、和人魚告白成功。 

橘子結局：期中考期末考零分(限定元素科目)、無感情線、無觸發異世界線。 

退學結局：期中考期末考不及格、無感情線、無觸發異世界線。 

異世界結局：有透過兩棵精靈樹取得貴重道具、屢次前往異世界探索、打倒魔王獲得

信物，該結局為所有結局中優先度最高。 

 

 

圖 7-8：劇情第七天流程
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第捌章 功能操作 

 

第一節 操作介面 

玩家可以使用←↑↓→方向鍵進行移動角色。 

Z 鍵：確認、和面對目標進行互動對話 

X 鍵：開啟選單、取消 

 

      

圖 8-1：玩家移動的主角及遊戲畫面
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第二節 系統面板 

打開 X選單即可確認目前角色狀態、持有道具、身上裝備、隊伍配置、遊戲存檔、結束

遊戲、返回選單等功能。 

 

  

圖 8-2：選單系統介面截圖 

 

 

圖 8-3：遊戲內讀取面板 
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圖 8-4：遊戲內存檔面板 

第三節 角色狀態面板 

 

  

          圖 8-5：遊戲內角色狀態面板截圖
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第四節 技能面板 

 

          

圖 8-6：遊戲內技能面板截圖 

第五節 道具面板 

                

圖 8-7：遊戲內道具面板截圖 
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第玖章 結論 

  製作的過程中遇到了許多困難，例如組員間的磨合等等，但因為對於這款遊戲的熱

情還是堅持努力想辦法完成，另一方面也因為遊戲內的有趣對話，情緒上也因此受到了

很大的鼓勵！ 

  因此在這款遊戲中主要想帶給玩家在過程裡能夠享受故事及體驗劇情以及和我們在

製作時依樣獲得的快樂，遊戲內的難度並沒有設置太高門檻，希望大家都能夠愉快遊

玩，並且在 RPG 這類遊戲中得到跟以往不太一樣的體驗經歷。 

  另外在 NPC 對話方面也放置各種細節彩蛋，讓路人並不只是路人，他們也有屬於他

們的故事，能夠在路過和他們對話時多一點樂趣，而不單單只是普通聊天獲得情報如此

平凡，因為對我們來說每個人都是 NPC、也都是主人翁，是很得特且不可被取代的存

在，想把這樣的想法跟情感傳達給遊玩的人。 

  劇情中會有高中生可能多多少少遇過的事情，像考試、上下課時間、夜遊活動、畢

業旅行、校慶，在這些特殊活動中和同學老師互相認識結下緣分，最後不回頭的迎向畢

業那天，雖然短短濃縮到幾天的感覺，但也想以此作為時間流動快速，轉瞬間結束的樣

貌，如果能讓玩家遊玩時回憶起過去在學校時經歷過的種種，那就再好不過了！ 

  對於能夠製作這款遊戲，除了慶幸之外更多感受到的還是緣分這個東西，因為很多

很多因素讓我們聚集在一起、想法交織在一起，最後變成了這款遊戲完整的面貌，不論

評價是好是壞，對我們來說都是一種成長跟人生的累積。 

  對於這款遊戲看著他從零到完成，有種見證小孩成長的感觸，但更多的還是感謝。

感謝指導老師、感謝組員、感謝願意遊玩的人、感謝所有支持的朋友，當然還有感謝自

己。所有的一切都不是因為某個單一對象才能完成的，因為有各種方面的協助配合才能

成功。 

  彎中選一並不只是彎中選一，他還是萬中選一，在萬個以上的遊戲中被選上、在萬

個想法中被選中、在萬個人海中相遇的組員，於我而言這款遊戲有著更多重要的意義。
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