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工作分配

美術設計：陳豪憲,莊亦翰

遊戲企劃：黃治豪

程式開發：廖哲民,邱邦宸



專題實施進度表

專題執行之具體項目
109年 110年

8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月 4月 5月 6月

確認專題題目

相關資料蒐集

場景設計/故事大綱/對話劇本

角色造型/特效/音樂/音效列表

NPC/道具武器設計

遊戲腳本設計

期中報告製作及投影片製作

遊戲測試

專題介紹短片製作

期末報告製作及投影片製作

專題實施進度表



流程圖



遊戲概要

遊戲名稱：勒阿利亞斯戰紀

遊戲類型：２Ｄ.闖關.角色扮演

遊戲平台：Steam.Windows作業系統



遊戲概要

風格：2D橫向卷軸風

我們會想製作這種風格的遊戲主要是因為

我們小時侯常常會玩到這種風格的遊戲，

但是長大之後隨著越來越多高畫質及多元的遊
戲出現，像這種風格的遊戲也都漸漸的被淘汰

掉了

所以我們希望能做出不同於現在大部分遊戲的
風格來吸引玩家的眼球。



遊戲操作

● 移動用方向鍵來操控

● 攻擊按鍵盤X鍵，跳躍按Z

● 走入光點就會進入下一關

● 死亡的話按重新開始按紐即可重新開始

● 與NPC對話按R鍵



開發軟體

程式使用Unity

畫面美術設計:PhotoShop

企劃與提案:PPT/Word



遊戲世界觀
以古希臘時代作為此遊戲的背景

世界觀：

主角在一場戰爭中因為對於勝利的執著，向戰神阿瑞斯許
下誓言，用自己的肉身作為祭品以換取戰爭的勝利。

如願取勝後，主角繼續為阿瑞斯去四處征戰，直到某一場
戰爭中，主角意外發現了阿瑞斯的陰謀，憤而轉向對抗這
位他曾經最景仰的戰神。



遊戲美術
介面設計



遊戲美術
● 地圖



開頭文字



遊戲介面

● 遊戲內介面圖



遊戲介面與對話



遊戲介面與對話



王關BOSS介面



參考遊戲

參考了這款遊戲的

美術風格

遊戲名稱:

克魯賽德戰紀



參考遊戲

參考了這款遊戲的

玩法及動作

遊戲名稱:

I wanna be the guy



感謝聆聽與指教!

thanks for watching


