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專題製作電子檔案上網授權書 

 

本授權書所授權之專題製作為授權人在東南科技大學數位遊戲設計系 

__109____學年度第__二__學期取得之專題製作報告。 

 

專題題目：____________________哭聲________________________ 

 

指導老師：__________________嚴嘉錚______________________ 

 

茲同意將授權人擁有著作權之上列報告全文(含摘要)，非專屬、無償授權東

南科技大學數位遊戲設計系，不限地域、時間與次數，以微縮、光碟或其

他各種數位化方式將上列報告重製，並得將數位化之上列報告電子檔以上

載網路方式，提供讀者基於非營利性質之線上檢索、閱覽，或並下載、列

印。 

□讀者基於非營利性質之線上檢索、閱覽或下載、列印上開報告，應依著作

權法相關規定辦理。 

 

指導老師：            嚴嘉錚                

授 權 人 

學生姓名：      周彥均 李承翰 林延蓉 林孝治                                     (請親

筆正楷簽名) 

中  華  民  國    110    年     05     月    28    日
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第一章 企劃目標 

第一節 研究目的與動機 

 

第二節   遊戲基本概述 
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第三節 專題實施進度表 

表格 1 專案實施進度表 

專題實施進度表 

專題執行之具體項目 

109 年 110 年 

8

月 

9

月 

1
0
月 

11

月 

1
2
月 

1

月 

2

月 

3

月 

4

月 

5

月 

6

月 

確認專題題目            

相關資料蒐集            

遊戲流程            

故事大綱/世界觀            

LOGO 設計            

角色 2D 平面            

角色 3D 造型            

介面構思            

介面設計            

場景構圖            

場景設計            

道具清單            

道具設計            

VR 事前測試            

遊戲動畫            

遊戲腳本設計            

遊戲特效            

音樂/音效列表            

遊戲測試            

遊戲宣傳片            

遊戲海報            

遊戲周邊            

企劃書製作及投影片製作            
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專題介紹短片製作            

期末報製作告及投影片製

作 
           

第四節 工作分配 
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第二章 參考文獻與分析 

第一節 相關遊戲分析 

表格 2 類似遊戲分析 

第二節 開發軟體 
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第三章 遊戲概述 

第一節 遊戲基本概述 

第二節 遊戲世界觀與故事 

 

第三節 遊戲文化 

 

第四節 遊戲特點 

 

第五節  系統規格 
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第四章 遊戲機制 

第一節 遊戲類型 

第二節 遊戲操作 

第三節 遊戲方式 
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第四節 遊戲流程圖 

 

圖表 1 遊戲流程圖 
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第五節 關卡流程圖 

 

圖表 2 關卡流程圖 

第六節 關卡設定 
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第五章 遊戲美術 

第一節 主角 

 
圖表 3 少女(現實) 
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圖表 4 少女(幻想) 
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第二節 怪物 

 
圖表 5 怪物老師 



17 
 

第三節 動畫人物 

 
圖表 6 學生副會長
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圖表 7 霸凌者 

 
圖表 8 霸凌者 

 

 
圖表 9 霸凌者 
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第五節 場景 

 

 
圖表 10 場景 1 樓(未打光版本) 

⚫ 

 
圖表 11 場景 1 樓(未打光版本) 

⚫ 
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圖表 12 場景 1 樓(未打光版本) 

⚫ 

 

 
圖表 13 場景 1 樓(未打光版本) 

⚫ 
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圖表 14 場景 1 樓(未打光版本) 

⚫ 

 

 
圖表 15 場景 2 樓(未打光版本) 

⚫ 
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圖表 16 場景 3 樓(未打光版本) 

⚫ 

 

 
圖表 17 場景 3 樓(未打光版本) 

⚫ 
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第六章 操作及介面規劃 

第一節 主選單 

 
圖表 18 主選單 

第二節 操作教學 
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第三節 遊戲介面 

 
圖表 19 遊戲畫面 

⚫ 

第四節 功能選單 

 
圖表 20 功能選單 
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第五節 UI/UX 及物件 

 
圖表 21 人物變化 A       圖表 22 人物變化 B 

 
圖表 23 人物變化 C       圖表 24 人物變化 D 

⚫ 

第六節 對話系統 

 
圖表 25 遊戲對話 
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第七章 遊戲 AI 

第一節 一般 AI 屬性設定 

。

第二節 怪物攻擊方式及遊走行為 

。
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第八章 遊戲系統 

第一節 背包系統 

第二節  存檔系統 

 

 

 

 

  



28 
 

參考文獻 

1. https://zh.wikipedia.org/wiki/Undertale 

2. https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B5%A4%E7%87

%AD%E9%81%8A%E6%88%B2 

3. https://ithelp.ithome.com.tw/articles/1021029

3 

4. https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%

AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%

B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-

TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E

4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j

7&sourceid=chrome&ie=UTF-8 

5. https://medium.com/that-game-

designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2

%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-

%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93

-

%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD

%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-

https://zh.wikipedia.org/wiki/Undertale
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B5%A4%E7%87%AD%E9%81%8A%E6%88%B2
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B5%A4%E7%87%AD%E9%81%8A%E6%88%B2
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10210293
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10210293
https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D%E5%B9%B8%E5%B0%91%E5%A5%B3&rlz=1C1CHBF_zh-TWTW898TW898&oq=%E5%AE%87%E5%AE%99%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%8D&aqs=chrome.1.69i57j0.7355j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03


29 
 

5772b0222d03 

6. https://home.gamer.com.tw/creationDetail.php?

sn=4713778 

7. https://guild.gamer.com.tw/wiki.php?sn=973&n=

%E9%81%8A%E6%88%B2%E8%A3%BD%E4%BD%9C%E6%B5%81

%E7%A8%8B 

https://medium.com/that-game-designer/%E6%88%90%E7%82%BA%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E5%89%8D-%E4%BD%A0%E5%BF%85%E9%A0%88%E7%9F%A5%E9%81%93-%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BC%81%E5%8A%83%E9%83%BD%E5%9C%A8%E5%81%9A%E7%94%9A%E9%BA%BC-5772b0222d03
https://home.gamer.com.tw/creationDetail.php?sn=4713778
https://home.gamer.com.tw/creationDetail.php?sn=4713778
https://guild.gamer.com.tw/wiki.php?sn=973&n=%E9%81%8A%E6%88%B2%E8%A3%BD%E4%BD%9C%E6%B5%81%E7%A8%8B
https://guild.gamer.com.tw/wiki.php?sn=973&n=%E9%81%8A%E6%88%B2%E8%A3%BD%E4%BD%9C%E6%B5%81%E7%A8%8B
https://guild.gamer.com.tw/wiki.php?sn=973&n=%E9%81%8A%E6%88%B2%E8%A3%BD%E4%BD%9C%E6%B5%81%E7%A8%8B

